
АННОТАЦИИ РАБОЧИХ ПРОГРАММ 

ПРОФЕССИИОНАЛЬНЫХ МОДУЛЕЙ  

Программы подготовки специалистов среднего звена базовой подготовки по 

специальности 54.01.20 «Графический дизайнер» 

 

1.ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЕ 

1.1. Основная профессиональная образовательная программа 

 

Основная профессиональная образовательная  программа ГБПОУ РК 

«Романовский колледж индустрии гостеприимства»  представляет собой  комплекс 

нормативно-методической документации, регламентирующий содержание, 

организацию и оценку качества подготовки обучающихся и выпускников по 

профессии 54.01.20 «Графический дизайнер». 

ОПОП включает в себя следующие компоненты и характеристики: 

направление, профиль подготовки и квалификацию выпускника, цель ОПОП, 

требования к выпускникам (требования к результатам освоения программы), 

требования к абитуриентам, сроки освоения и трудоемкость ОПОП, документы, 

регламентирующие содержание и организацию образовательного процесса, в том 

числе учебные планы программы учебных дисциплин и (или) модулей, практик, 

графики учебного процесса, ресурсное обеспечение ОПОП (кадровое, и 

материально-техническое обеспечение), учебно-методическое, информационное 

обеспечение ОПОП, описание образовательных технологий, применяемых при 

реализации ОПОП, характеристику социокультурной среды, обеспечивающей 

формирование и развитие общих и профессиональных компетенций обучающихся, а 

также описание системы оценки качества подготовки обучающихся и выпускников, 

материалы и результаты внешней оценки качества реализации ОПОП, учебно-

методические комплексы, фонды оценочных средств. 

ОПОП ежегодно пересматривается и обновляется в части содержания учебных 

планов, состава и содержания рабочих программ дисциплин (модулей), программ 

учебной и производственной практик, методических материалов, обеспечивающих 

реализацию соответствующей образовательной технологии с учетом развития 

науки, техники, культуры, экономики, технологий и социальной сферы в рамках,  

установленных ФГОС. 

ОПОП реализуется в совместной образовательной, научной, производственной, 

общественной и иной деятельности обучающихся и работников ГБПОУ РК 

«Романовский колледж индустрии гостеприимства»  

Цель образовательной программы: обеспечение реализации ФГОС по 

профессии 54.01.20 «Графический дизайнер». 

Задача: удовлетворение потребностей общества в работниках 

квалифицированного труда среднем профессиональным образованием и 

удовлетворение индивидуальных потребностей граждан в получении профессии 

графический дизайнер  

 

1.2. Нормативные документы для разработки ОПОП 



  

Нормативно-правовую базу разработки ОПОП по профессии 54.01.20 

«Графический дизайнер» обеспечения составляют: 

✓ Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»;  

✓ Федеральный государственный образовательный стандарт среднего 

профессионального образования по профессии 54.01.20 «Графический 

дизайнер» (далее – ФГОС СПО), утвержденный приказом Министерства 

образования и науки Российской Федерации от 09 декабря 2016 г. № 

1543;  

✓ Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

14.06.2013 № 464 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по образовательным 

программам среднего профессионального образования»; 

✓ Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

16.08.2013г. № 968 «Об утверждении порядка проведения 

государственной итоговой аттестации по образовательным программам 

среднего профессионального образования» и от 31.01.2014 № 74 «О 

внесении изменений в Порядок проведения государственной итоговой 

аттестации по образовательным программам среднего профессионального 

образования, утверждённый приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 16 августа 2013г. № 968; 

✓ Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

18.04.2013 № 291 «Об утверждении положения о практике обучающихся, 

осваивающих основные профессиональные образовательные программы 

среднего профессионального образования»; 

✓ Письмо Министерства образования и науки РФ от 20.10.2010 г. № 12-696 

«О разъяснениях по формированию учебного плана основной 

профессиональной образовательной программы начального 

профессионального образования/среднего профессионального 

образования; 

✓ Рекомендации по реализации образовательной программы среднего 

(полного) общего образования в образовательных учреждениях 

начального профессионального и среднего профессионального 

образования в соответствии с федеральным базисным учебным планом и 

примерными учебными планами для образовательных учреждений 

Российской Федерации, реализуемых программы общего образования; 

✓ Разъяснения по формированию примерных программ профессиональных 

модулей начального профессионального и среднего профессионального 

образования на основе ФГОС НПО и СПО (утверждены Директором 

департамента государственной политики и нормативно-правового 

регулирования в сфере образования Министерства образования и науки 

Российской Федерации 28.08.2009 г.; 

✓ Разъяснения по формированию примерных программ учебных дисциплин 

начального профессионального и среднего профессионального 

образования на основе ФГОС НПО и СПО (утверждены Директором 

департамента государственной политики и нормативно-правового 



регулирования в сфере образования Министерства образования и науки 

Российской Федерации 28.08.2009 г; 

✓ Устав колледжа ГБПОУ РК «Романовский колледж индустрии 

гостеприимства» (Приложение 1); 

✓ Локальные акты колледжа (перечень локальных актов разрабатывается 

ОО СПО самостоятельно) (Приложение). 

 

1.3. Общая характеристика ОПОП 

 

1.3.1 Цель (миссия) ОПОП 
 

Целью разработки основной профессиональной образовательной программы 

среднего профессионального образования по программе подготовки по профессии 

54.01.20 «Графический дизайнер» является методическое обеспечение реализации 

ФГОС СПО. 

Целью реализации ОПОП является формирование общих и профессиональных 

компетенций в соответствии с требованиями профессионального стандарта и ФГОС 

СПО по данной профессии, отвечающих потребностям регионального рынка труда, 

с учетом достижений отраслевой науки, а также развитие у обучающихся 

личностных качеств. 

Цель ОПОП СПО по подготовке 54.01.20 «Графический дизайнер» состоит: 

- в подготовке квалифицированных рабочих, служащих среднего 

профессионального образования по разработке дизайн-проектов, объектов и систем 

визуальной информации, идентификации и коммуникации (продуктов графического 

дизайна) в соответствии с поставленными задачами и потребностями целевой 

аудитории. 

Цели обучения сформированы на основании квалификационных требований 

к уровню подготовки выпускника, содержащихся в ФГОС СПО, конкретизированы 

и дополнены, исходя из профиля подготовки обучающихся. 

 

1.3.2 Срок освоения ОПОП 
 

Нормативные сроки освоения основной профессиональной образовательной 

программы среднего профессионального образования базовой подготовки по 

профессии 54.01.20 «Графический дизайнер» при очной форме получения 

образования и присваиваемая квалификация приведены ниже в таблице. 

 
Уровень образования, 

необходимый для приема на 

обучение по ППССЗ 

Наименование 

квалификации базовой 

подготовки 

Срок получения СПО по ППССЗ 

базовой подготовки в очной форме 

обучения 

среднее общее образование 
Графический 

дизайнер 

1 год 10 месяцев 

основное общее образование 2 года 10 месяцев 

 

 

 



 

 

 

 

1.3.3 Трудоемкость ОПОП 

 

 

1.3.4. Особенности разработки ОПОП 

Особенностью освоения основной профессиональной образовательной 

программы подготовки квалифицированных рабочих и служащих 54.01.20 

«Графический дизайнер» является подготовка специалиста к успешной работе в 

сфере визуальной коммуникации на основе гармоничного сочетания научной, 

фундаментальной и профессиональной подготовки кадров; создать условия для 

овладения универсальными и предметно-специализированными компетенциями, 

способствующими его социальной мобильности и устойчивости на рынке труда; 

сформировать социально-личностные качества выпускников: целеустремленность, 

организованность, трудолюбие, коммуникабельность, умение работать в коллективе, 

ответственность за конечный результат своей профессиональной деятельности, 

гражданственность, толерантность; повышение их общей культуры, способности 

самостоятельно приобретать и применять новые знания и умения.  

В образовательном процессе с целью реализации компетентностного подхода 

широко используются активные и интерактивные формы проведения занятий в 

сочетании с внеаудиторной работой для формирования и развития общих и 

профессиональной компетенций обучающихся, организован свободный доступ к 

ресурсам Интернет, используются мультимедийные средства обучения. 

Особое внимание уделяется практике студентов, которая проходит в 

государственных и коммерческих учреждениях, предприятиях и организациях 

Республики Крым.  

Тематика выпускных квалификационных работ определена совместно с 

потенциальными работодателями и направлена на удовлетворение запросов 

заказчиков. Оценка качества освоения ОПОП включает текущий контроль 

успеваемости, промежуточную и государственную итоговую аттестацию 

обучающихся.  

Государственная итоговая аттестация включает подготовку и защиту 

выпускной квалификационной работы, тематика которой соответствует содержанию 

одного или нескольких профессиональных модулей.  

Обучение по учебным циклам 185 недель 

Учебная практика 22 недели 

Производственная практика (по профилю специальности) 27 недель 

Промежуточная аттестация 9 недель 

Государственная итоговая аттестация 3 недели 

Каникулы 48 недель 

Итого 294 недели 



По завершению образовательной программы выпускникам выдаются дипломы 

государственного образца.  

1.3.5. Требования к абитуриентам 

Требования к абитуриентам регламентируются Правилами приѐма 

Государственного бюджетного профессионального образовательного Учреждения 

Республики Крым «Романовский колледж индустрии гостеприимства». 

Лица, поступающие на обучение по ОПОП по профессии 54.01.20 

«Графический дизайнер» должны иметь документ государственного образца об 

основном общем образовании.  

  

1.3.6. Востребованность выпускников 

 

Выпускники по профессии 54.01.20 «Графический дизайнер» востребованы в 

любых организациях Республики Крым в сфере брендинга и рекламы, 

занимающихся визуальными коммуникациями. 

  

1.3.7. Возможности продолжения образования выпускников 

 

Выпускник, освоивший ОПОП по профессии 54.01.20 «Графический дизайнер» 

подготовлен: 

• к освоению ОПОП ВО; 

 

1.3.8. Основные пользователи ОПОП 
 

Основными пользователями ОПОП являются: 

− педагогический состав ГБПОУ РК «Романовский колледж индустрии 

гостеприимства»; 

− работодатели Республики Крым; 

− методические цикловые комиссии; 

− студенты, обучающиеся по профессии 54.01.20 «Графический дизайнер»; 

− администрация и коллективные органы управления; 

− абитуриенты и их родители, работодатели. 

 



2. ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

ВЫПУСКНИКА 
 

2.1 Область профессиональной деятельности выпускника 
 

К области профессиональной деятельности выпускника относятся: 

• архитектура, проектирование, геодезия, топография и дизайн; 

• средства массовой информации, издательство и полиграфия, в том числе, на 

предприятиях по производству упаковки. 

 

2.2 Объекты профессиональной деятельности выпускника 

 Объектами профессиональной деятельности выпускников являются: 

✓ фирменный стиль; 

✓ брендинг и корпоративный дизайн; 

✓ информационный дизайн и медиа; 

✓ многостраничный дизайн; 

✓ дизайн упаковки. 

 

2.3 Виды профессиональной деятельности выпускника 
 

Обучающийся по профессии «Графический дизайнер» готовится к следующим 

видам деятельности: 

✓ разработка технического задания на продукт графического дизайна; 

✓ создание графических дизайн-макетов; 

✓ подготовка дизайн-макета к печати (публикации); 

✓ организация личного профессионального развития и обучения на рабочем 

месте. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ  
 

3.1 Общие компетенции 

 

Выпускник по профессии 54.01.20 «Графический дизайнер» должен обладать 

общими компетенциями, включающими в себя способность: 

 

Код 

компетенции 
Содержание общих компетенций 

ОК 1. 
Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 2. 
Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой 

для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК З. 
Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие 

ОК 4. 
Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 5. 
Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 6. 

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих 

ценностей 

ОК 7. 
Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 8. 
Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 

поддержания необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 9. 
Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 10. 
Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

ОК 11. 
Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 

сфере 

 

3.2 Виды профессиональной деятельности, профессиональные 

компетенции 

Выпускник по профессии 54.01.20 «Графический дизайнер»  должен обладать 

профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам 

профессиональной деятельности:  
Основные  

виды  

деятельности 

Код  

компетенции 
Содержание профессиональной 

компетенции 

Разработка 

технического задания 

на продукт 

ПК.1.1. 

 

Умения: проводить проектный анализ; 

производить расчеты основных технико-

экономических показателей проектирования; 

собирать, обобщать и структурировать 

информацию 



графического дизайна ПК 1.2.  

 

Умения: выбирать графические средства и 

технические инструменты в соответствии с 

тематикой и задачами проекта 

ПК 1.3. 

 

Умения: разрабатывать концепцию проекта; 

оформлять итоговое ТЗ; вести нормативную 

документацию; доступно и последовательно 

излагать информацию; корректировать и 

видоизменять ТЗ в зависимости от 

требования заказчика 

ПК 1.4.  

 

Умения: презентовать разработанное ТЗ 

согласно требованиям к структуре и 

содержанию 

Создание графических 

дизайн-макетов 

ПК 2.1.  

 

Умения: разрабатывать планы выполнения 

работ; распределять время на выполнение 

поставленных задач; определять место 

хранения и обработки разрабатываемых 

макетов; разрабатывать технологическую 

карту изготовления авторского проекта 

ПК 2.2.  

 

Умения: выбирать материалы и программное 

обеспечение с учетом их наглядных и 

формообразующих свойств; понимать 

сочетание в дизайн-проекте собственного 

художественного вкуса и требований 

заказчика 

ПК 2.3. 

 

Умения: выполнять эталонные образцы 

объекта дизайна в макете, материале и в 

интерактивной среде; выполнять технические 

чертежи или эскизы проекта для разработки 

конструкции изделия с учетом особенностей 

технологии и тематики; реализовывать 

творческие идеи в макете; создавать 

целостную композицию на плоскости, в 

объеме и пространстве; использовать 

преобразующие методы стилизации и 

трансформации для создания новых форм; 

создавать цветовое единство 

ПК 2.4. 

 

Умения: осуществлять и организовывать 

представление разработанных макетов; 

подготавливать презентации разработанных 

макетов; защищать разработанные дизайн-

макеты 

ПК 2.5.  

 

Умения: выполнять комплектацию 

необходимых составляющих дизайн-макета 

для формирования дизайн-продукта 

Подготовка дизайн-

макета к печати 

(публикации). 

 

ПК 3.1. 

Выполнять настройку 

технических параметров 

печати (публикации) 

дизайн-макета 

Умения: выбирать и применять настройки 

технических параметров печати или 

публикации; учитывать стандарты 

производства при подготовке дизайн-

продуктов к печати или публикации 

ПК 3.2. 

Оценивать соответствие 

готового дизайн-продукта 

требованиям качества 

печати (публикации) 

Умения: готовить документы для проведения 

подтверждения соответствия качества печати 

или публикации 



ПК 3.3.  

Осуществлять 

сопровождение печати 

(публикации) 

Умения: осуществлять консультационное или 

прямое сопровождение печати или публикации 

Организация личного 

профессионального 

развития и обучения 

на рабочем месте 

 

ПК 4.1.  

Анализировать 

современные тенденции в 

области графического 

дизайна для их адаптации и 

использования в своей 

профессиональной 

деятельности 

Умения: применять логические и 

интуитивные методы поиска новых идей и 

решений; осуществлять повышение 

квалификации посредством стажировок и 

курсов 

ПК 4.2.  

Проводить мастер-классы, 

семинары и консультации 

по современным 

технологиям в области 

графического дизайна 

Умения: организовывать и проводить 

мероприятия профориентационного и 

мотивационного характера 

ПК 4.3.  

Разрабатывать 

предложения по 

использованию новых 

технологий в целях 

повышения качества 

создания дизайн-продуктов 

и обслуживания заказчиков 

Умения: принимать самостоятельные решения 

по вопросам совершенствования организации 

работы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ 01. «Разработка технического задания на продукт графического 

дизайна» 

 

1.1. Область применения программы 

Во исполнение поручений Президента Российской Федерации от 5 декабря 

2014 г. № Пр-2821, п. 17, п. 18  и на основании комплекса мер, утвержденных 

распоряжением Правительства Российской Федерации от № 349-р, Союзом 

«Агентство развития профессиональных сообществ и рабочих кадров «Ворлдскиллс 

Россия» по согласованию с Министерством образования и науки Российской 

Федерации разработана настоящая рабочая программа профессионального модуля 

«Разработка технического задания на продукт графического дизайна», которая 

является частью основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО 

по профессии 54.01.20 Графический дизайнер, входящей в укрупненную группу 

54.00.00 Изобразительное и прикладные виды искусств, в части освоения основного 

вида профессиональной деятельности (ВПД).  

1.2. Цель и планируемые результаты освоения профессионального 

модуля 

В соответствии с переходом на стандарты обучения с целью формирования 

компетенций, востребованных цифровой экономикой при подготовке по 

приоритетным профессиям и специальностям в системе среднего 

профессионального образования и в результате изучения профессионального 

модуля обучающийся должен освоить основные виды профессиональной 

деятельности (ВПД): Разработка технического задания на продукт графического 

дизайна  и соответствующие ему профессиональные компетенции (ПК): 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых 

для раз-работки технического задания дизайн-продукта. 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для 

разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования.. 

ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с 

требованиями к структуре и содержанию. 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком. 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 

• в анализе, обобщении проектирования технического задания для дизайн-

продуктов на основе полученной информации от заказчика; 

уметь: 

• проводить проектный анализ; 

• разрабатывать концепцию проекта; 

• выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами 

проекта; 

• производить расчеты основных технико-экономических показателей 

проектирования; 



• презентовать разработанное техническое задание согласно требованиям 

к структуре и содержанию; 

знать: 

• теоретические основы композиционного построения в графическом и в 

объемно-пространственном дизайне; 

• законы формообразования; 

• систематизирующие методы формообразования (модульность и 

комбинаторику); 

• преобразующие методы формообразования (стилизацию и 

трансформацию); 

• законы создания цветовой гармонии; технологии изготовления изделия; 

• действующие стандарты и технические условия, методики оформления 

технического задания и различных продуктов. 

 

1.3. Перечень общих компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности, применительно к различным контекстам. 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

ОК3. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК4. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и 

культурного контекста. 

ОК6. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих 

ценностей. 

ОК7. Содействовать сохранению окружающей среды, 

ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных 

ситуациях. 

ОК8. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 

поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК9. Использовать информационные технологии в профессиональной 



деятельности. 

ОК10. Пользоваться профессиональной документацией на 

государственном и иностранном языках. 

ОК11. Планировать предпринимательскую деятельность в 

профессиональной сфере. 

 

1.4. Перечень профессиональных компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 1.1 Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, 

необходимых для разработки технического задания дизайн-

продукта. 

ПК 1.2 Определять выбор технических и программных средств для 

разработки дизайн-макета с учетом их особенностей 

использования. 

ПК 1.3 Формировать готовое техническое задание в соответствии с 

требованиями к структуре и содержанию. 

ПК 1.4 Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком. 

 

1.5. Количество часов, отведенное на освоение профессионального модуля 

ПМ 01. «Разработка технического задания на продукт графического дизайна» 

 

 Общее количество часов, отведенное на освоение программы 

профессионального модуля (трудоемкость) - 440 часов  

- максимальной учебной нагрузки обучающегося – 296 часов, включая: 

- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 272 часов; 

- самостоятельной работы обучающегося – 8 часов; 

- учебной практики – 108  часов; 

- производственной практики – 36 часов. 

 

  



1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ 02. «Создание графических дизайн - макетов» 

 

1.1. Область применения программы 

Во исполнение поручений Президента Российской Федерации от 5 декабря 

2014 г. № Пр-2821, п. 17, п. 18  и на основании комплекса мер, утвержденных 

распоряжением Правительства Российской Федерации от № 349-р, Союзом 

«Агентство развития профессиональных сообществ и рабочих кадров «Ворлдскиллс 

Россия» по согласованию с Министерством образования и науки Российской 

Федерации разработана настоящая рабочая программа профессионального модуля 

«Создание графических дизайн - макетов», которая является частью основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по профессии 54.01.20 

Графический дизайнер, входящей в укрупненную группу 54.00.00 Изобразительное 

и прикладные виды искусств, в части освоения основного вида профессиональной 

деятельности (ВПД). 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения профессионального 

модуля 

В соответствии с переходом на стандарты обучения с целью формирования 

компетенций, востребованных цифровой экономикой при подготовке по 

приоритетным профессиям и специальностям в системе среднего 

профессионального образования и в результате изучения профессионального 

модуля обучающийся должен освоить основные виды профессиональной 

деятельности (ВПД): Создание графических дизайн - макетов и соответствующих 

профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 2.1. Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на 

основе технического задания. 

ПК 2.2.  Определять потребности в программных продуктах, материалах и 

оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания. 

ПК 2.3. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания. 

ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета. 

ПК 2.5. Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых 

составля-ющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта. 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 

• в воплощении авторских продуктов дизайна по основным направлениям 

графического дизайна: фирменный стиль и корпоративный дизайн, 

многостраничный дизайн, информационный дизайн, дизайн упаковки. 

уметь: 

• выбирать материалы и программное обеспечение с учетом их наглядных и 

формообразующих свойств; 

• выполнять эталонные образцы объекта дизайна в макете, материале и в 

интерактивной среде; 



• сочетать в дизайн-проекте собственный художественный вкус и 

требования заказчика; 

• выполнять технические чертежи или эскизы проекта для разработки 

конструкции изделия с учетом особенностей технологии и тематикой; 

• разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта; 

реализовывать творческие идеи в макете; 

• создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве; 

• использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для 

создания новых форм; 

• создавать цветовое единство; защищать разработанный дизайн-макет; 

• выполнять комплектацию необходимых составляющих дизайн-макета для 

формирования дизайн-продукта 

знать: 

• технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, 

предъявляемые к материалам; 

• современные тенденции в области дизайна; 

• разнообразные изобразительные и технические приёмы и средства дизайн-

проектирования. 

 

 1.3. Перечень общих компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ОК 1 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 2 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 3 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 4 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами. 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с 

учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 6 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей. 

ОК 7 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно 

действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 8 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 



ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности 

ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

 

 1.4. Перечень профессиональных компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 2.1 Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на основе 

технического задания. 

ПК 2.2 Определять потребности в программных продуктах, материалах и оборудовании 

при разработке дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 2.3 Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания. 

ПК 2.4 Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета. 

ПК 2.5 Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых составляющих 

дизайн-макета для формирования дизайн-продукта. 

 

1.5. Количество часов, отведенное на освоение профессионального модуля 

ПМ 02. «Создание графических дизайн - макетов» 

Общее количество часов, отведенное на освоение программы 

профессионального модуля (трудоемкость) -   985  часов, в том числе: 

- максимальной учебной нагрузки обучающегося – 697     часов, включая: 

- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 647    часов; 

- самостоятельной работы обучающегося – 18    часов; 

- учебной практики – 144  часов; 

- производственной практики – 144 часов. 

 

  



1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ 03. «Подготовка дизайн-макета к печати (публикации)» 

 

1.1. Область применения программы 

Во исполнение поручений Президента Российской Федерации от 5 декабря 

2014 г. № Пр-2821, п. 17, п. 18  и на основании комплекса мер, утвержденных 

распоряжением Правительства Российской Федерации от № 349-р, Союзом 

«Агентство развития профессиональных сообществ и рабочих кадров «Ворлдскиллс 

Россия» по согласованию с Министерством образования и науки Российской 

Федерации разработана настоящая рабочая программа профессионального модуля 

«Подготовка дизайн-макета к печати (публикации)», которая является частью 

основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер, входящей в укрупненную группу 54.00.00 

Изобразительное и прикладные виды искусств, в части освоения основного вида 

профессиональной деятельности (ВПД). 

1.4. Цель и планируемые результаты освоения профессионального 

модуля 

В соответствии с переходом на стандарты обучения с целью формирования 

компетенций, востребованных цифровой экономикой при подготовке по 

приоритетным профессиям и специальностям в системе среднего 

профессионального образования и в результате изучения профессионального 

модуля обучающийся должен освоить основные виды профессиональной 

деятельности (ВПД): Подготовка дизайн-макета к печати (публикации) и 

соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 3.1. Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) 

дизайн-макета. 

ПК 3.2.  Оценивать соответствие готового дизайн-продукта требованиям 

качества печати (публикации). 

ПК 3.3. Осуществлять сопровождение печати (публикации). 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 

• осуществлении подготовки разработанных продуктов дизайна к печати или 

публикации. 

уметь: 

• выбирать и применять настройки технических параметров печати или 

публикации; 

• подготавливать документы для проведения подтверждения соответствия 

качеству печати или публикации; 

• осуществлять консультационное или прямое сопровождение печати или 

публикации. 

знать: 

• технологии настройки макетов к печати или публикации;  



• технологии печати или публикации продуктов дизайна. 

 

 1.3. Перечень общих компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ОК 1 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 2 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 3 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 4 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами. 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с 

учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 6 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей. 

ОК 7 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно 

действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 8 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности 

ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

 

 1.4. Перечень профессиональных компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 3.1 Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) дизайн-

макета. 

ПК 3.2 Оценивать соответствие готового дизайн-продукта требованиям качества печати 

(публикации). 

ПК 3.3 Осуществлять сопровождение печати (публикации). 

 

 



1.5. Количество часов, отведенное на освоение профессионального модуля 

ПМ 03. «Подготовка дизайн-макета к печати (публикации)» 

Общее количество часов, отведенное на освоение программы 

профессионального модуля (трудоемкость) -   282   часов, в том числе: 

- максимальной учебной нагрузки обучающегося – 210     часов, включая: 

- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 192    часов; 

- самостоятельной работы обучающегося – 10    часов; 

- учебной практики – 36  часов; 

- производственной практики – 36 часов. 

  



1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ 04. «Организация личного профессионального развития и обучения 

на рабочем месте» 

 

1.1. Область применения программы 

Во исполнение поручений Президента Российской Федерации от 5 декабря 

2014 г. № Пр-2821, п. 17, п. 18  и на основании комплекса мер, утвержденных 

распоряжением Правительства Российской Федерации от № 349-р, Союзом 

«Агентство развития профессиональных сообществ и рабочих кадров «Ворлдскиллс 

Россия» по согласованию с Министерством образования и науки Российской 

Федерации разработана настоящая рабочая программа профессионального модуля 

«Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем месте», 

которая является частью основной образовательной программы в соответствии с 

ФГОС СПО по профессии 54.01.20 Графический дизайнер, входящей в 

укрупненную группу 54.00.00 Изобразительное и прикладные виды искусств, в 

части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД). 

1.5. Цель и планируемые результаты освоения профессионального 

модуля 

В соответствии с переходом на стандарты обучения с целью формирования 

компетенций, востребованных цифровой экономикой при подготовке по 

приоритетным профессиям и специальностям в системе среднего 

профессионального образования и в результате изучения профессионального 

модуля обучающийся должен освоить основные виды профессиональной 

деятельности (ВПД): Организация личного профессионального развития и обучения 

на рабочем месте и соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 

дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

ПК 4.2. Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным 

техно-логиям в области графического дизайна. 

ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в 

целях повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков. 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 

• самоорганизации, обеспечении профессионального саморазвития и развития 

профессии. 

уметь: 

• принимать самостоятельные решения по вопросам совершенствования 

организации работы; 

• применять логические и интуитивные методы поиска новых идей и решений. 

знать: 

• системы управления трудовыми ресурсами в организации; 

• методы и формы самообучения и саморазвития на основе самопрезентации; 



• способы управления конфликтами и борьбы со стрессом. 

 

 1.3. Перечень общих компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ОК 1 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 2 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 3 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие. 

ОК 4 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами. 

ОК 5 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с 

учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 6 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное 

поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей. 

ОК 7 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно 

действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 8 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности 

ОК 10 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

 

 1.4. Перечень профессиональных компетенций 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 4.1 Анализировать современные тенденции в области графического дизайна для их 

адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

ПК 4.2 Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным 

технологиям в области графического дизайна. 

ПК 4.3 Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в целях 

повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков. 

 

 



1.5. Количество часов, отведенное на освоение профессионального модуля 

ПМ 04. «Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем 

месте» 

Общее количество часов, отведенное на освоение программы 

профессионального модуля (трудоемкость) -   458   часов, в том числе: 

- максимальной учебной нагрузки обучающегося – 314     часов, включая: 

- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 288   часов; 

- самостоятельной работы обучающегося – 18    часов; 

- производственной практики – 144  часов. 
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